
Compte rendu Jeux Unity

Contexte:

Découverte du développement du jeux vidéo avec programme d’apprentissage de unity 
learn :



Mission :

Réaliser un jeux qui explore les mécanique de base (tourner,avancer) mise en place de 
collision et d’un environnement 3D.

Téléchargement des ressources.

Mise en place de l’environnement :



Collision de la route :

Mise en place des objet :

Voiture :



collision :



Scripte :

Dans ce scripte j’assigne au touche le mouvement qu’il doivent faire et j’attribut également
la vitesse.



Mise en place des obstacles:



Attribution de leurs propriétés(gravité,collision etc...):



Caméra 

La caméra suit la voiture :

Son script :


